PARCOURS Régate THE BLUES

Parcours 1

Départ entre bateau comité et bouée
cylindrique rouge - llet de vieux fort a laisser
a tribord bouée - laisser bouée pyramidale
Jaune (1) a tribord (La ligne d’arrivée fait
obstacle) -contourner bouée pyramidale
jaune (2) (terminal sucrier) en la laissant a
tribord- direction bouée pyramidale Jaune (1)
- Ligne d’arrivée

Parcours 2:

Départ entre bateau comité et bouée
cylindrique rouge - llet de vieux fort a laisser
a tribord bouée - contourner bouée
pyramidale jaune (2) (terminal sucrier) en la
laissant a tribord- Arrivée

Parcours 3:

Ligne de départ -Le spi ne peut etre envoyé
qu’apres le passage de la ligne- Bouée
Pyramidale (2) terminal sucrier a laissera
tribord- laisser le bateau comité a babord —llet
de vieux fort a babord — laisser bouée rouge a
babord - arrivée

Parcours 4

Une banane pourra etre installée entre le
terminal sucrier et la pointe du cimetiére - une
bouée cylindrique rouge au départ -
Pyramidale jaune sous le vent et au vent - a
laisser a tribord —nombre de tour par flamme
numerigue

PARCOURS 02

Parcours 7 “Dix heure pétante 2”
< D2R2 Départ

< 2 Babord

< 3 Babord
6PO Babord
D2 R2 Arrivée
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De fagon générale la zone des 300m et les chenaux d'accés aux ports sont interdites en course

Parcours 5:

Un triangle pourra etre posé entre le terninal
sucrier et la pointe du cimetiére - Bouée
cylindrique rouge au depart Pyramidale et
cylindrique Jaune pour le parcours les
bouées seront a laisser a babord

PARCOURS 01

Parcours 6 “Dix heure pétante 1”

D2 R2 départ
< 2 Babord
— Nord Babord
—6PO Babord
-2 Babord
-3 Babord
- 6P0O Babord
-2 Babord
— D2 R2 Arrivée



